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第3章　誤差評価に基づく学習	
3.1 Widrow-Hoff の学習規則（33p）	

学習アルゴリズムが無い	
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識別関数	

g 1 

g i 

g c 

入力 xp 

…. 
…. 

g 1（ xp ）	

g i （ xp ）	

g c （ xp ）	

b 1p  

b i p  

b c p 

教師信号	

…. 

…. 
…. 

…. 
 x1, …xp, … xn 
学習パターン	

0 

1 

0 
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・ 問1のみ解答してください 

・ 問2は後で解説します	


