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1　 まえがき

　運転支援シ ス テ ムの ための ドライバ の 運転状況理解や，

ディ ジタルサイネージにおける広告効果測定などを目的

として ， カメラを用い て人物の 視線方向を推定する技術

が注目されて い る．視線方向を推定する方法の
一

つ とし

て，目領域の 検出に よ る 方法があ る ［1］．こ の 方法で は

画像中か ら 目領域中 の 虹彩 の 位置を検 出するこ とで視線

方向を高精度に推定する．その ため，高解像度なカ メ ラ

や専用の 装着型デバ イス を用 い るなど して，高品質な 目

領域画像を得る必要がある．しか し実環境下で得られ る

人物画像は，低解像度であるこ とや遮蔽や 照明変化を含

む こ とな どが多く，高品質な目領域画像を安定 して 取得

す る こ とは難しい．一方で ，顔 の 向きの 推定は，目領域

の 検出 に比 べ て 実現が容易 である と考えられ る．その た

め，顔 の 向きを推定し て そ れ を視線方向の代わ りに 用 い

る研究が行わ れ て い る ［2］．こ の研究で は，視線方向 の

生起確率が顔の 向きを中心 に分布するとい う仮定を置 い

て い る．しか し ながら実際に は ， 眼球 と首 の 可動範囲や

可動速度 の 違い から，体 に 対す る顔の 向き や そ の 時間的

な変化が そ の 分布の形状 に 偏 りを生 じさせると考 え られ

る．そ こ で我々 は，こ の こ とを利用 して視線方向の 生起

確率分布を高精度に 推定する こ とを検討して い る．本発

表で はその ための 予備的調査 と して，体に対す る顔の 向

きと視線方向の 関係に つ い て調査した．

2　 実験

2．1　 実験方法

　一170度から 180度まで，10 度刻み に数字が書かれた

角度 マ
ーカ を 36 個用意 し，そ れ を半径約 2m の 円上に

10 度間隔で 設置し た．そ の 円 の 中心 に 正面が 0 度とな

る よ うに椅子を設置 し，椅子を真上か ら見下 ろすよ うに

カメラを固定 した．被験者の頭部に顔向きを測定する た

めの カラ
ー

マ
ー

カを付け，体の 向きを 0 度に固定す る た

めに 椅子に着席 してもらっ た ．そ して指示した角度 マ
ー

カを被験者 に 見てもらい，被験者頭部 の カ ラ
ー

マ
ーカ を

画像中か ら検 出する こ とに よりその と きの 顔の向きを得

た．一
人 の 被験者 には各角度マ

ーカ を 3 回ずつ 見 て もら

い ，こ れを 9 人分撮影 した．

2．2　結果と考察

　体に対する顔の向きが 0度，60度．120度 の ときの 視

線方向の分布を そ れぞれ図 1に 示す．横軸 θは 視線方向

を表し，縦軸はその 生起確率を表す．図 1 よ り，体に対

する顔の向きが 0度 の とき，つ ま り体と顔が同じ方向を
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　　 図 1 体に 対する顔の 向 き と視線方向 の 関係

向い て い る ときは ， 視線方向の 生起確率は顔 の 向きを中

心 に 分布 し て い る こ とが わ か る．一方，体 の 向き に対す

る顔 の 向きが 60 度，120 度と大き くな る に つ れ，顏 の

向きと視線方向の ずれが大きくな り，分布が狭くなっ て

い くこ とがわかる．

3　 まとめ

　目領域の検出が困難な状況下で，視線方向をその生起

確率として推定するため の 予備的調査と し て，体に対す

る顔 の 向きと視線方向の 関係 に つ い て調査した．そ の 結

果 ， 体に対する顔の 向きが大き くな る と， 視線方向 は顔

の 向きか ら大きくずれ，分布が狭 くなる傾向 が あ る こ と

が わ か っ た．今後 の 課題 として，実際の 入物画像から求

めた体 の 向きと顔の 向きを用 い て視線方向の 生起確率分

布を推定する こ と，体に対する顔向きの時間的な変化を

考慮する こ とな どが挙げ られ る．
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